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Estamos       
para ayudarte

Mide bien
tus deudas

Úsalo para
bienes

 duraderos

Acude a
CONDUSEF

No ahorres
de manera

informal

Haz crecer
tu patrimonio

Cuida tus
datos 

personales

Crédito
hipotecario

Podrías perder
todo tu dinero

Ten un
buen retiro

Maneja bien
el crédito

No te llenes
de deudas

Controla
tu dinero

Piensa en
tu futuro

Evita
los gastos
 hormiga

Puedes ser
víctima de

fraude

Alcanza
tus metas

Ahorra un
porcentaje

Tu dinero no
está seguro

Haz un
presupuesto

$
$

INSTRUCCIONES:
Para este juego se necesita una ficha por jugador y un dado. Se juega entre dos o más personas.

1. Coloquen las fichas antes de la casilla 1.

2. Por turnos, cada jugador lanza el dado y avanza su ficha tantas casillas como lo indique el dado.

3. Cuando la ficha caiga en una casilla que tenga la base de una escalera, podrá subir hasta la casilla que contenta el otro extremo de la escalera.

4. Cuando la ficha caiga en una casilla que tenga el extremo de la cola de la serpiente, deberá mover su  ficha a la casilla que tenga la cabeza.

5. El ganador será quien llegue a la casilla 41 de manera exacta, es decir, que el número que indique el dado sea el que le falta para llegar a la 
meta. En caso contrario, regresará su ficha tantas casillas como puntos se exceda.
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