epauow ap sodi} so| 20U0D

opep |9 Jedl} B SAIDNA

opeliioye seAey anb
sejp So| ejouy

Juego de la Oca

Instrucciones:
Se juega entre dos o0 mas personas, utilizando una ficha por un

jugador y un dado.
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1.- Se inicia la casilla 1, por turnos. El jugador lanza el dado y avanza el
numero de casillas que se indiquen en el dado.

2.- Algunas casillas tienen instrucciones que te afectan o benefician.
3.- El ganador sera quien llegue primero a la casilla 36, en caso de
que le sobren espacios por avanzar debera regresar el mismo
bumero de casillas
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